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Pa Youtube.com finns 
David Wards Tim. I del 15 
och 16 lar man sig ani- 
mera munnen och andra 
delar av huvudet med 
hjalp av Shape Keys. 




Markera kroppen pa Blendo och pa Data Objects fliken Klicka for att skapa en ny Shape Key. Den dops till 

skapa en ny Shape Key. Den dops automatiskt till Basis. Key 1. Du kan dopa om den till t.ex. mouth. 



Ga in i Edit Mode och 

CTRL+TAB 

for att valja Vertex 




Och det gar att t.ex. med B valja ver- 
texen i overlappen genom att dra upp 
en rektangel kring dem och sen flytta 
vertexen nerat. 



Valj sen vertexen i underlappen genom att 
med B fa en rektangel att valja dem med 
och sen flytta dem uppat for att stanga 
munnen. 






Nar munnen ar stangd ga tillbaka till Object Mode 




och det gar att oppna och stanga munnen 
genom att andra vardet for Value. 










Blendo 8 munnen s.2 




I Object Mode vanster- 
klicka nagonstans bredvid 
munnen for att placera ut 
3D-cursorn. 



Markera skelettet och valj 
Edit Mode. Vansterklicka 
nagonstans lite framfor 
munnen. 
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Protected Layers: 
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Bone Groups 



Marker Frame Playback 



SHIFT+A 

och ett ben placeras med borjan i 3D-cursorn. 
Markera hela benet och dop det till t.ex. mouthbone 




Add Driver 



Add to Keying Set 
Remove from Keying Set 



Reset to Default Value 



(1) Cube : mouth 



Online Manual 
Online Python Reference 
Edit Source 
Edit Translation 



Hogerklicka Value-knappen och valj Add Driver 




▼ Normals 



Auto 5mo. 



► Texture Space 






View Select Add 



Marker Frame 



Dra i den lilla triangeln nere i 3D-fonstrets vanstra 
horn och ett nytt fonster uppstar. 




Auto Smo. 



► Texture Space 






View Marker Frame 



S Python Console 



<&■ Logic Editor 
£) Node Editor 
1 Text Editor 

Movie Clip Editor 
gjj* Video Sequence Editor 
S UV/lmage Editor 



(1) Cube : mouth 



Valj att oppna Graph Editor. 




I Graph Editorn valj Drivers. 
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I Graph Editor fonstret ta fram dess Properties meny 
genom att trycka pa N-tangenten. 




Leta reda pa rig. 




Valj att byta ut Scripted Expression mot Averaged 
Value. Du far en varningsskylt - inget att bry sig om. 




Och sen pa mouthbone. 





Valj Type: Z location 



Det gar nu att i Pose Mode dra i mouthbone for att 
upptacka att man behover dra mouthbone anda ner till 
fotterna for att munnen ska rora pa sig. 
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Driver Value: 0.625 



▼ Normals 



Averaged Value 



Transform Channel 




mouthbone 



Additive 



Use Influence 



View Select Marker Channel 



Marker Frame Playback 



Transform Channel 



Z Location 



World Space 










Uio Oil 
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[J^View Select Add Obj< 



Klicka Add Modifier och valj Generator. 



Fyll i y = -10 





Placera muspekaren mellan de bagge fonstren och hogerklicka for att valj a Join Area och stang Graph Editorn. 




▼ Display 



▼ Display 



Delay Reft. 



Marker Frame Playback j'.vj ESC Start: 



View Marker Frame Playback 
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Protected Layers: 
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File Render Window Helo Default 
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•Ortho 
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Nu kan man kan man rora pa munnen genom att flytta pa mouthbone uppat och nerat i hojd med munnen. 









